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da Manuale CDS 
“…Il programma assocerà alla quota 0 l'estradosso delle travi come anche della platea, come apparirà 
in prospettiva, ma avendo operato come qui consigliato, il calcolo opererà comunque su un modello 
che considera l'asse della trave coincidente con l'asse della piastra….” 
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2)  inserire un'altra quota dove si definiscono dei setti shell coincidenti con i bordi della piastra 
sottostante o soprastante. Questa soluzione meno pratica sotto il profilo armature (l’armatura 
prodotta per le nervatura sarà di tipo shell, cioè sottoforma di reti sulle due facce degli elementi) è 
decisamente migliore sotto il profilo teorico, perché considera dell'inerzia del setto anche la sua totale 
altezza e non la semi-altezza. 
�
�
+����!��
�������
�������
����
�������
������ ��� !�
���
��
���� ���������
�	�� ������� ��	�� ���	���� ��� �����
�
�����
�������
	�� �!���� ������������� ����!���������
�������
�	�� �� ���� ��	�
���� ��
��	����������		��������
��������������	��
�����
�#!��������������
�
��������"�,���������
�
��
������	���
����������
�������
�����		��������
����������./��
��	
���,��
�
�����
�
�����!����	
���"���"- ���	���	��
������
�
�
��
��	
���������
�
�����
		��
��
����
���"��
0� ����	
� �
� ������
������ ������ ��
�	�� ,� ��		���
� �����		!������ ����
� �
���
� ���
��		��������
����������./ ��
0����	
��
�������
������,��		
�
���
���
�	
�1�����	�!��
�2�!���
3�
�����	
���"���"-����

��
������	������
�������./�#� ���
������
�	��-���."�����������
������
����������� ���
��		��������
����������/���-��



 

 
 

���������	
��������
����
 

  

                                        �
 

 
�

������

���������	�
�����������������������

�������������������

���� �	������������!��

������	�
���������"�#$��

�
��%�&&
'
����(���)*+ �(�����

,����������������

#����������������

---�*
 �'.��(�� ��

��� ���/�
'��0*
 �'.��(�� ��

�

1�2������!��������
 

 
Fig. 1 


